4.2 Poziom 2 - Internetowe mozliwosci

Szedlem dalej i projektowatem wszystko tak jak Bog. Dobrze sie bawitem przy tym!

Malty Dewiant: Tutaj bedzie dom pomocy kotow. Stare koty takie jak zul bedq tu spa¢ i opowiadac
straszne historie o zyciu kotéw po zyciu. To potrzebne na tym swiecie tak jak zbiorki odziezy dla
kotow albo kocie klasztory. Tam koty milczg i patrza na $wiat z ukrycia.

Nagle z domu pomocy wyskoczylo chyba z dwadzieScia kotow. Wszystkie pedzitly w moja strone.
Byty wsciekle i nie miaty ubran. Piana kapata im z pyskow. Pewnie miaty jaka$ wscieklizne.

Maly Dewiant: Dosy¢ tych kabaretéw i przedstawienia cyrkowego. Wracajcie do domu, wredne
skurwysy**!

Z ziemi wyrosta wielka zapora, a ja trzymatem rézdzke wysoko i cos gadatem do siebie. Bytem
podpity. Nie pamietam co byto dalej. Obudzitem sie i spojrzatem na zapore. Za nia nikogo nie bylo,
wiec ja skasowalem. Wiedziatem, Ze trzeba by¢ czujnym w Swiecie kotéw. Te gagatki sa zdolne do
kazdego zboczenia i abominacji. Musialem robi¢ dalej swoje. Te zarty mnie srednio bawity, a koty
byly bardzo radosne i takie zywe.

Maty Dewiant: Czas rozegrac to przedstawienie wedlug mojego scenariusza. Bedzie na temat
mozliwosci jakie daje koci Internet. Tam masa kotéw i pornografia kocia. Zboczeni zoofile ogladaja
je ze wszystkich stron. Bog wie co jeszcze robig. Internet to jest wynalazek Zydo-kotéw. Bez
zbednych formalnos$ci — oni sa gotowi na wszystko! Biznes wymaga otwierania sie na nowos¢.

Kot — Napoleon: Jeste$, Dewiancie? Co ty opowiadasz o tej nowosci. Niektorzy jakby zatrzymali
sie w innej epoce. To nieprawda i wielkie przeinaczenie! Nie wierze juz w te gladkie stowa. Koty to
niezle gagatki, powtarzam. Tutaj dziejq sie dziwne rzeczy. BadZ uwazny z tq Twojq gra i przekazem
edukacyjnym. Do nich i tak nic nie dociera. Sa jak beton. Wiesz o co chodzi?

Maly Dewiant: Moze uzaleznienia i rozdraznienie nie prowadza do takich abominacji o jakich
mowisz? To prawda, znowu pitem. Jednak tylko troche. Nie to co ten zul. Film mi sie kiedy$ urwal,
rozumiesz? Przez te wstretnie koty. P6Zniej bylem juz na tyle dorosty by nad tym panowac.

Kot — Napoleon: Mowisz o Jobsie, Bezosie i Gatesie? Ja uwazam, ze w tej grze trzeba miec jaja!
Nie wiem skad u mnie taka retoryka... Moze piliSmy zbyt duzo, Dewiancie! Jednak na widok tych
kotéw robi mi sie stabo, zaraz tu wroca, czuje to wyraznie...

Maty Dewiant: Koniec tej basni o kocich odpadach. Robie bum-bum i koty znikajg. Patrz co teraz
czaruje... Robie hokus-pokus i czary-mary i pojawiaja sie koty w klatkach. Teraz z nimi
porozmawiamy na rowni.

Bylo ich setki, moze tysiace. Koty piekielne i niebieskie. K}dcily sie ze soba w klatkach. Wkoto
lataty zule z flaszkami. Oczywiscie tez koty. Napoleon wiercit sie¢ w miejscu i odwrécit wzrok od
tych wieZniow.

Kot — Napoleon: Po co to robisz? Nie widzisz, Ze oni cierpig?

Maty Dewiant: Chce ci tylko pokazac, ze mozna wszystko! Z Bogiem wszystko jest mozliwe. Te
zasra*** wiedza o tym dobrze. Wiedza co robig w tej grze. Sa tylko kuklami, pacynkami

sterowanymi z gory. Ja rzadze w Swiecie gier. To moje krolestwo, ktore nadejdzie. Masz szanse dla
siebie. Internet to wielki wynalazek i mozna tutaj robi¢ wiele ciekawych rzeczy. Mozna



sprzedawac, doradzac, wspotpracowac na rozne sposoby. Budowac i niszczy¢. Moj Swiat jest
piekny i taki bedzie zawsze. Nie damy sie tej masie szeSciuset szes¢dziesieciu szeSciu kotow.

Kot — Napoleon: Ale bez nich Zycie jest nudne. Przynajmniej jest z kim sie spiera¢. Co by bylo bez
tych zapér, klatek i Gatesa? Zyliby$my jak jaskiniowcy. Bez Internetu, znajomosci i zawitych
bizneséw. Chociaz ich nienawidze, to jednak widze w tym jakis$ sens. Czasami trzeba ich po prostu
opierdzieli¢ i powiedzie¢ jak sie sprawy maja. W twojej grze, twoje zasady, stary!

Patrzytem na koty jak cierpialy. Budowatem zapory i trzymatem jedzenie poza klatkami. Mialem
dosyc¢ tego znecania sie nad nimi. Byly gotowe by wyjs¢ na wolnos$¢ i pokazac Swiatu swoja rase.
Rase kotow. Wypuscitem je jednym klawiszem. To byl ENTER. Klatki poznikaly, a ja bylem
gotowy dalej mowic.

Maly Dewiant: Widzisz, Swiat jest dwubiegunowy. Z wielu powodow. I pedzi jak biliony planet w
kosmosie. Wszystko ma sens i swoje miejsce. Jednak czas ciggle mnie zadziwia. Przeznaczenie nie
istnieje. JesteSmy wolni, ale koty sie gubia, a ludzie w ogdle nie maja pojecia o zyciu. W naszym
Swiecie zyja koty, a nie ludzie. Ale to opowie$¢ na inng okazje. Ludzie sg dziwni.

Kot — Napoleon: Powiedz lepiej tym ludziom lub kotom, Ze masz dla nich wiecej wiedzy... Tego im
trzeba! Stac sie oSwieconymi bestiami z przysztoscig i ambicjami.

Maty Dewiant: Wielkie ambicje, stary. Internet to nagrywanie transmisji, ogladanie kotow i kocie
konkursy. Spotecznos¢ kotow dobrze wie, Ze ja tu rzadze! Ludzie nie majq pojecia o tym co sie w
ogole na tym Swiecie dzieje. Bogowie ukladajg puzzle. Dobrze sie bawia, zapewniam.

Machnatem reka i r6zdzka ponownie. Pojawilo sie kilka kotéw. Dwa niebieskie i dwa piekielne.
Dyskutowaly ze soba chwile, a p6zniej sie na siebie rzucity. Nie byly w klatkach, miaty zlote
naszyjniki i zegarki. To koty z innej sfery. Bogate koty bez wyobrazni.

Maly Dewiant: Co teraz macie do powiedzenia? Czy dotarto do was o co chodzi z tym biznesem w
Internecie?

Koty patrzyly z otworzonymi pyskami. Chyba byly glodne.
Maly Dewiant: Nie dam wam jeS¢. Za chwile znikniecie. Potrzebuje wiecej punktéw w tej grze.
Koty miaty zal w oczach. Patrzylty tak jakby miaty za chwile znikna¢. Tak tez sie stato.

Maty Dewiant: Po co to robie? To zabawa. Zycie to wielka zabawa, wielki bal. Kiedy$ kto$§ madry
tak powiedzial. Ale nie kazdy jest krolem w tej grze. Sa koty piekielne i niebieskie. Rozumiesz?

Kot — Napoleon: Jasne. Wszystko rozumiem. Wiesz dobrze, Ze rozumiem.

Maty Dewiant: Co dalej? Jaki jest kolejny cel? Na tym sie zawsze skupiam. W Internecie jestem
malg gwiazda, ale w Zyciu jest roznie. Trzeba pilnowac swojego balaganu. Koty sq
nieprzewidywalne. Ludzie sg prosci do zrozumienia. Zazwyczaj sg ghupi i smutni. Wykonuja swoja
prace, ale w Internecie mozna spotkac¢ wszystkich. Niebieskich, zielonych, czy czarnych. Zaraz co$
wymysle, czekaj. Moze troche porapuje, nie chcesz?

Kot — Napoleon krecit glowa. Nie miatem wyjscia, musialem znowu zagra¢ w gre zwang zyciem.
Internetowy temat mnie przytlaczal wielkoscia i r6znorodnoscia.

Maly Dewiant: Chcesz popatrze¢ na zula? Moze daj mu jesc!?



Patrzylem na cztery koty. Skasowatem je i ustawitem odwrotnie. Padaty jak kukielki z drewna i
bawelny. To byla boska gra. Tutaj wszystko byto mozliwe.

Maly Dewiant: Internet to polaczenie z kazdym kotem, ktéry ma swojego pana i swojq miche,
jarzysz? Ma swoje drobne i moze wspomagac¢, moze decydowac, moze zmienia¢, moze tworzyc!
Dobrze wiesz, ze ludzkie koty majq najwiecej kasy. Te bezmdzgie tez sa niezle przygotowane do
drogi. Aby tylko jes¢, spac¢ i wydalac. I tak w kotko. W tej grze bedzie tak samo. Zawsze jest tak
samo. Zycie mozna przewidywa¢ do pewnego poziomu. Biznes tez. Badania rynku, badania
konkurencji, rozumiesz?

Kot — Napoleon: Masz jakies watpliwosci? Wierze w Boga. Widziatlem boskie reakcje.

Maly Dewiant: Wielu bogdw jest w Internecie. To taki sam Swiat jak ten za oknami. Te same
zasady, te same pieniadze. Zdarzajq sie oszustwa jak w rzeczywistosci... Sa tez cuda i wielkie
sprawy! W mojej grze tak jest. Wiem po co zyje. Internet to moj $wiat. Tutaj przebywam ciagle.
Swiat idzie w ta strone. Technologia nas obezwladnia.

Kot — Napoleon: To ciekawy temat. Uwazasz, ze technologia jest zta?

Maty Dewiant: Niektore koty tak twierdza, ale wiekszos¢ klamie. Wiec nie stucham tych bredni.
Zupekie sie wylgczam, bo po co sie denerwowac¢. Gram dalej!

Kot — Napoleon: JesteSmy bardzo podobni. Jednak ja zyje w innej epoce. Nie ma Internetu, jak
nazywasz te sfery kotow. Tylko jem, marze i $nie! Moje zycie jest dobre. Wiecej jak dobre, ale
ludzie je niszcza. Wredni ludzie i koty bez pasji.

Maly Dewiant: Internet to wielki Smietnik, ale nawet w Smietniku czasami znajdziesz diament.

Zaczatem sie Smiac¢, a Napoleon az sie wywracat z rado$ci. Temat Internetu by} przerobiony prawie
w catosdci. Ale kry}t tez wiele tajemnic. To wielkie miejsce — my$latem.

Maty Dewiant: W Internecie tez mozna robi¢ miliony. Trzeba tylko umiec¢ i mie¢ dobrego mentora,
ale o tym za chwile, Napoleonie. Powiem jeszcze, ze metod s tysigce. Kazdy biznes w Internecie,
kocim Swiecie, jest inny. Powiem Ci wiecej, odSwiezysz sobie pamie¢, futrzaku.

Kot — Napoleon: Nie moge sie juz doczekac¢! Lubie gadac¢ o tych durnotach. To takie ludzkie. Koty
jednak sg bardziej cwane od ludzi. W to wierze, nie obraz sie Dewiancie. Z ciebie tez kot!

8.1 Prawda o grach komputerowych

Branza gier jest okrutna. Wiele gier nie zostaje w ogole ukonczonych. Ludzie wpadaja w depresje,
zostaja zwolnieni lub przejeci. Taki jest biznes. A wiasne studio to wielkie poSwiecenie. Trzeba
samodzielnie pracowac nad wiekszoscig spraw. Wszystko zalezy od Twojego podejscia do sprawy.
To trwa latami i dalej nie ma gwarancji, ze kto$ uzna Twoje gry za wartoSciowe. A konkurencja?
Jest ich mnostwo. Co prawda branza ma sie dobrze, ale wymaga wiele pracy. Stworzenie udanej gry
to czesto praca przez lata. Bo inne gry przejda bez echa. Czasami trafi sie ten jednorozec i
powstanie gra, ktéra zdobywa Swiatowe osiggniecia. To wymaga pracy po prostu. Samo nic sie nie
zrobi i nigdy nie masz gwarancji, Ze zarobisz tyle ile chcesz. A marketing to trudna sprawa, nie
kazdy ma na starcie pieniagdze na kampanie reklamowe i promocje. Dobrze, Ze jest co$ takiego jak
Facebook, czy Youtube! Bez medidw i stron takich jak Kickstarter, czy polskich odpowiednikéw
bytoby zupekie ciezko zebra¢ pieniadze na swdj projekt.



Samodzielna praca to wielkie poSwiecenie. Nie wiesz nawet ile godzin spedzitem przy kartce
papieru z dlugopisem. Analizujac pomysty i zbierajac szkice. To po prostu ciezka praca. Wiele
godzin analiz i pracy nad pomystami, aby gra byla jak najlepsza. Moje gry ciagle wymagajq pracy,
ale sa coraz lepsze. Ludzie przestali mnie o$mieszac, zaczeli sie przygladac. Bo praca jest widoczna
dla kazdego. Tego nie oszukasz. Nagra¢ 200 filméw na Youtube to juz cos. Stworzyc¢ kilka gier to
wysitek. Ale mozna wiecej i lepiej i musisz do tego dazy¢. Ja mam w swoim planie wizje wielkich
gier. Na razie idzie powoli, ale idzie do przodu kazdego dnia. Obserwuje z wielka uwaga, czy moje
gry sa kupowane. Bardzo szanuje ludzi, ktorzy je kupuja. Bo to dla nich wszystko robie.

Trzeba umiec sie promowac. Przeczytatem dziesigtki ksigzek na ten temat i ciggle szukam wiecej.
Kupuje kazda ksigzke o branzy gier jakqa moge dosta¢. Wkladam w to prace. Bez tego nic nie
powstanie. Wielkie rzeczy wymagajq czasu i poswiecenia. Jesli jestes gotowy na tg walke to
osiggniesz jakis sukces. Ale czy bedziesz zadowolony? To kwestia podejscia. Jak zbilansowac to
wszystko, te noce i setki godzin pracy? Kazdy musi sam ocenic¢ i zdecydowac co chce robic ze
swoim zyciem. Mozna gra¢ w gry i je tworzy¢. Ja ostatnio mam coraz mniej czasu na granie. Taki
jest biznes i takie jest zycie tworcy gier. Przynajmnie]j kiedy nie ma zbyt wiele pomocy z zewnatrz.
Nie liczac wysitku ludzi z branzy, ktérzy opowiadaja o swoim sukcesie online i na wielu zjazdach
na zywo. To wielka sprawa. Mozesz nie lubi¢ gier, ale dla mnie sq bardzo wazne i wkladam w to
pasje. Takich jak ja jest wielu.

Gry to wielki biznes. Tworzenie demo, edukacja gamedev i poznawanie branzy to niesamowita
sprawa. To wielkie emocje i szanse na zyski. Trzeba by¢ tylko pracowitym i lubi¢ komputery. One
odwzajemniaja sie takq sama mitoScig... Gry to dla mnie forma sztuki. Wierze, Ze moga by¢ piekne
i jest na to wiele dowoddéw. Niektore gry po prostu sa dzietami sztuki. Moje takie sq i beda. Takie
mam postanowienie. Chce tworzy¢ piekne dzieta. Tu nie chodzi tylko o oprawe, gra musi mie¢
dusze. To mechanika i gameplay decyduje o tym, czy gra jest dobra. Tego tez uczysz sie przez lata.
Najpierw podpatrujesz, p6zniej eksperymentujesz, na konicu wygrywasz. Chce by¢ elementem tej
wielkiej ukladanki. Znalez¢ gdzie$ miejsce na swoje projekty. Chce by¢ ceniony za pomysty i
projekty. W tym kierunku zmierzam. Dla mnie liczy sie pomyst. Moze kiedy$ bede zatrudniac¢ ludzi,
na razie tworze sam. Z malg pomoca przypadkowych ludzi. Tak, czy inaczej to poczatki, bardziej
niz koniec. Moja kariera jest jeszcze przede mng. Ale mam sie czym chwali¢. Dobrze jakbys tez
miat powody do radosci i prawdziwej euforii. Ta ksiagzka ma Ci to uswiadomi¢. Tak samo jak w
moich odcinkach Kazdy Moze Tworzy¢ Gry na Youtube — przekaz jest jasny. Polska moze by¢
dumna z wielkich gier. Bedzie ich wiecej. Ja chce dolozy¢ swojq cegietke. Powoli to robie, wiec to
kwestia czasu. Pewnie kiedy$ o mnie ustyszysz. Moze zobaczysz projekt, moze jakis artykut.
Zamierzam sie postarac dla lepszego Swiata! Aby ludzie mieli powody do radosci.

Jest wiele Swietnych gier. Trzeba je pod pewnym sensem nasladowac. Szukac czego$ wiekszego od
nas. Klimat w grach jest wazny. Grafika tez jest wazna. Muzyka jest wazna i fabula. Ale sam
gameplay i mechanika moim zdaniem sq najwazniejsze. Bez tego gra jest miatka. Nawet najlepsza
gra bez marketingu nie zdobedzie graczy. Ludzie majq rézne fantazje na temat gier. Kazdy gra w
inne gry, chociaz sg tworzone czesto pod masy ludzi. Trzeba by¢ kims$ i robi¢ produkt, a pdZniej
sprzedawac. W tej kolejnosci, bez sprzedazy nie ma biznesu. To tutaj dzieje sie magia. Gre trzeba
przygotowac do sprzedazy. Odpowiednie filmiki, artykuly, komentarze, demo, czy beta testy. Bez
tego nie ma niczego! Czesto samo oczekiwanie na gre jest przyjemne dla graczy. Proces grania to
inna sprawa. Gra nas nagradza i jest wyzwaniem. Zazwyczaj tak to wyglada, oczywiscie sa wyjatki.
Lubimy wyzwania i lubimy sobie udowadnia¢, ze potrafimy. Wtedy czujemy sie dobrze. Cata



psychologia gier opiera sie na ludzkich emocjach. Ale to dobre zjawisko, bo trzeba nagradzac ludzi.
W sprzedazy wiekszo$¢ technik to gldwnie manipulacja emocjami, czy jak wolisz — targetowanie.
Dla mnie to jest zrozumiate. Kazdy chce by¢ piekny, bogaty i zdrowy. Gry pomagaja nam ujarzmiac
rzeczywisto$¢. Sa rozrywka i pretekstem do spotkan. Rola gier jest ogromna i ten rynek sie
powieksza. Warto$¢ globalnego rynku gier w 2025 roku wyniesie 225,7 mld USD wedlug analizy
firmy Newzoo. Wedlug MiDiA Research, wartos¢ rynku gier wzro$nie z 236,9 miliarda dolaréw w
2025 roku do 280,1 miliarda dolar6w w 2031 roku.

Targetowanie to wazna sprawa. Gre kierujesz do kogo$ konkretnego i teksty oraz filmiki powinny
do tego nawigzywac. To dosy¢ trudne. Ale kiedy to osiggniesz, Twoja gra wiele zyskuje. Pisanie
dobrej oferty mozna pozna¢ w ksigzkach. Sa ksigzki o grach, ktére zupelnie zmienig Twoje
wyobrazenia na ten temat. Sama branza, czy techniczne sprawy to duza zmiana. To caly czas jest w
ruchu. Trzeba za tym nadgzac. Zobacz ile zmienity social media. Teraz Al skupia uwage Swiata.
Coraz wiecej tego typu dziatan. Jesli nie nadgzasz to cofasz sie. Jak chcesz sprzedawa¢ gry, kiedy
nie wiesz co sie dzieje na Swiecie? Musisz badac rynek, ceny, platformy i zachowanie graczy. Jest
na ten temat mnostwo artykuléw i konferencji. Trzeba sie czasami ruszy¢ i zobaczy¢ co Swiat ma do
zaoferowania. Czym lepiej rozumiesz ludzi i rynek — tym lepszy efekt odniosa Twoje gry. To czesto
po prostu psychologia i sztuczki marketingowe. Ale te sztuczki daja Ci jedzenie. Wiec atakowanie
rozrywki. Tak, czy inaczej sa dla mnie wazne. Nie wyobrazam sobie zycia bez gier. Byloby na
pewno bardziej nudne. Sam fakt kto gra w gry jest wazny. Musisz to rozumiec¢. Sa gry niedzielne,
strategiczne i symulatory. Gatunkow jest wiele. Tyle samo co odbiorcow. Bez badan rynku i
obserwacji tych najlepszych tytuléw nie wiesz co sie dzieje w branzy. Mozesz tworzy¢ dobre gry,
ale musisz uwazac na trendy i mode jaka panuje wsrod graczy. Niektore typy gier sq bardziej
popularne, ale to zmienia sie tylko troche. Z tego co obserwuje to czes$¢ gier utrzymuje sie na
kolejnych wersjach. Kazda kolejna zarabia, wiec powstaja nowe. Ludzie chca nowej zawartosci i
motywacji do grania. Firmy chcg zwiekszac¢ zyski. To zdrowy mechanizm. Utrzymuje przy zyciu
najlepsze gry. Taki jest Swiat i musisz to rozumiec.

Kiedy nowe studio, niezalezne, tworzy gry to walczg gltéwnie pomystami. Duze firmy tworzg dla
mas. Male tworza czesto z pasji dla pasjonatow. Rynek ma miejsce dla wszystkich. Ale kiedy
chcesz sie tutaj utrzymac, musisz zarabia¢. Pracownicy nie sa darmowi. Biznes generuje koszta np.
marketing. Kazda kolejna gra musi by¢ lepsza. To wielki wysScig! Jednak te mate studia majq duzq
zalete — mogq konkurowa¢ pomystami. Poruszajg sie szybko. Duze firmy to duza biurokracja. Dla
nich liczy sie efekt finansowy. Dla mnie czesto sama rado$¢ z tworzenia daje motywacje. Ale trzeba
na tym zarabia¢. Bo wszystko kosztuje. Taki jest ten biznes. Ludzi czesto nie interesuje ile serca
wkladasz w projekt. Poréwnuja te mate studia do wielkich korporacji. To troche nie w porzadku.
Czasami potrafiag przeciez tworzy¢ catkiem udane gry! Moim zdaniem warto probowac. Jesli
kochasz gry, to rob te gry i daj im szanse. Jednak pamietaj, ze czeka Cie ciezka walka... Trafi¢ do
serc graczy nie jest fatwo. Jest niewiele gier, ktore wybijajq sie z ttumu. Co nie oznacza, ze nie ma
dla nich miejsca. Odbiore znajdzie kazda gra. Odpowiednia cena i dobry opis — masz nowego
gracza! Jesli gra nie jest bardzo paskudna i ma w sobie jakies$ elementy, ktore moga przyciagac —
jest szansa na zysk. Matymi krokami wybudujesz korporacje, ale nie licz na to, Ze samo sie zrobi.
To ciezka haréwka i musisz to zrozumie¢ jak najszybciej. Nie marnowac czasu na gry, ktére maja
maty potencjal. Robi¢ gry, ktére sa piekne i ucza czego$ ludzi lub dajq wiele godzin rozrywki na
wysokim poziomie. Tego nauczysz sie z ksiazek i kursow.
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